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Abstrak 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penggunaan media zoom terhadap hasil 

belajar matematika siswa pada pembelajaran daring di kelas V. Penelitian ini merupakan sebuah 

penelitian kuantitatif menggunakan metode survei. Populasi dalam penelitian ini adalah siswa 

kelas VB, berjumlah 30 siswa. Teknik pengumpulan data dalam penelitian ini menggunakan 

kuesioner. Informasi yang diperoleh dari responden yang menggunakan kuesioner ini digunakan 

untuk mengetahui pengaruh penggunaan media Zoom terhadap hasil belajar matematika siswa 

pada pembelajaran daring di kelas V. Penelitian ini menggunakan uji parsial (uji t) untuk 

menentukan hipotesis. Hasil hipotesis yang diperoleh berdasarkan uji parsial (uji t) adalah 

𝑡ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 = 3,392 > 𝑡𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙  2,048 dengan signifikan 0,002 < 0,05. Hasil ini menunjukkan bahwa H1 

diterima dan Ho ditolak yang berarti terdapat pengaruh yang signifikan antara penggunaan media 

zoom dan hasil belajar matematika.  

Kata Kunci: Media Zoom, Hasil Belajar Matematika, Pembelajaran Daring 

PENDAHULUAN 

Pendidikan merupakan komponen penting 

bagi suatu negara, maka pemerintah wajib 

mengupayakan berbagai usaha untuk 

meningkatkan mutu pendidikan. Menurut 

Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2007 

Tentang Sistem Pendidikan Nasional 

dinyatakan bahwa: “Pendidikan merupakan 

usaha sadar yang terencana untuk mewujudkan 

suasana belajar dan proses pembelajaran agar 

siswa secara aktif mengembangkan potensi 

dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual 

keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, 

kecerdasan, akhlak mulia, serta keterampilan 

yang diperlukan bagi dirinya, masyarakat, 

bangsa maupun negara. Pendidikan merupakan 

usaha sadar dalam proses pembelajaran yang 

terencana agar nantinya siswa menjadi manusia 

yang lebih baik. Pendidikan dasar sebagai awal 

juga sangat berpengaruh terhadap pendidikan 

selanjutnya”.  

Zoom merupakan media pembelajaran 

berbasis video conference. Aplikasi ini cocok 

digunakan dalam kegiatan pembelajaran daring 

saat ini karena guru dan siswa dapat 

berinteraksi secara langsung tanpa harus 

bertemu secara tatap muka sehingga siswa 

dapat memahami penjelasan dari guru terkait 

materi pelajaran. Aplikasi zoom telah banyak 

digunakan oleh masyarakat. Maka dari itu 

penggunaan aplikasi zoom sebagai media 

pembelajaran bertujuan agar kegiatan 

pembelajaran dapat berjalan dengan baik. 

Aplikasi zoom mempunyai banyak manfaatnya 

terutama dalam kegiatan pembelajaran yang 

dilakukan secara daring seperti saat ini.  

Berdasarkan observasi yang telah dilakukan, 

ditemukan bahwa penggunaan zoom sebagai 

media pembelajaran dipilih oleh sekolah 

sebagai media yang menjembatani siswa pada 

saat pembelajaran dilakukan di rumah, akan 

tetapi penggunaan media zoom sebagai media 

pembelajaran masih memiliki kendala, seperti 

wawancara yang telah dilakukan oleh Kepala 

Sekolah, beberapa kendala yang terjadi adalah 

sebagai berikut: siswa yang memiliki telepon 
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genggam sendiri masih terbilang sedikit, 

telepon genggam yang digunakan masih kurang 

mendukung sehingga sulit untuk mengunduh 

aplikasi zoom, pengiriman tugas yang terlambat 

karena hp yang digunakan untuk belajar dibawa 

oleh orang tua bekerja, banyak dari orang tua 

yang membantu anak-anaknya mengerjakan 

tugas yang diberikan oleh guru dan ada juga 

orang tua yang menuliskan jawabannya, orang 

tua yang kurang memahami materi pelajaran 

terutama pada kelas tinggi, orang tua yang 

kurang memahami teknologi, siswa menjadi 

kurang disiplin, semangat belajar siswa 

menjadi semakin menurun sehingga hasil yang 

didapatkan juga kurang baik, terdapat beberapa 

siswa yang malas mengikuti pembelajaran 

melalui zoom, belajar hanya sekedar 

mengerjakan tugas, siswa mengumpulkan tugas 

tidak tepat waktu bahkan terdapat siswa yang 

tidak peduli dengan jawabannya, siswa kurang 

memahami materi pelajaran, penggunaan 

media zoom juga menghabiskan banyak kuota. 

 

METODE PENELITIAN 

Metode penelitian ini dilakukan di SDN 

Duri Kepa 05, dengan menggunakan penelitain 

kuantitatif. Metode yang digunakan ialah 

metode survey. Dalam upaya untuk mencari 

tahu pengaruh penggunaan media Zoom 

terhadap hasil belajar matematika siswa. 

Penelitian dengan menggunakan angket untuk 

dapat memperoleh informasi dari responden. 

Penelitian kuantitatif dengan metode survey ini 

dilakukan untuk mengukur hipotesis yang ada. 

Terdapat 2 variabel dalam penelitian ini, ialah 

variabel penggunaan media zoom(x) dan 

variabel Hasil belajar matematika siswa(y). 

Pengaruh antara kedua variabel tersebut 

ditunjukkan dengan model konstelasi, yaitu :  

 

 

 

(Gambar 3. 1 Konstelasi penelitian) 

Populasi pada penelitian ini ialah seluruh 

siswa kelas VB SDN Duri Kepa 05 sejumlah 30 

siswa. Penelitian sampel yang diambil sejumlah 

30 siswa. Pengambilan sampel tersebut disebut 

dengan teknik total sampling. Untuk 

mendapatkan data dalam penelitian, peneliti 

menggunakan angket. Teknik pengumpulan 

data penelitian ini yaitu memakai Google Form 

dan disebarkan kepada responden terhadap 

item-item pernyataan instrument penelitian. 

Berdasarkan pada variabel, maka instrument 

yang digunakan untuk pengumpulan data pada 

penelitian ini yaitu: 1. Instrumen angket untuk 

menukur variabel (X) mengenai penggunaan 

media zoom 2. Penggunaan data dokumentasi 

sekolah berupa nilai raport siswa kelas V B 

SDN Duri Kepa 05 untuk pengumpulan data 

variabel Hasil Belajar matematika (Y).  

Instrumen angket untuk mengukur variabel 

X mengenai penggunaan media zoom disusun 

dengan menggunakan skala Likert, yaitu: 

Sangat Setuju (SS) = 4, Setuju (S) = 3, Cukup 

Setuju (CS) = 2, Tidak Setuju (TS) = 1 

Tabel 1. Skala Likert Responden 

Setelah mendapatkan data dari responden 

peneliti melakukan uji validitas dan uji 

reliabilitas untuk mengetahui kevalidan dan 

reliabel instrument yang digunakan. 

Selanjutnya angket uji coba yang telah 

dilakukan uji validitas dan reliabilitas disebar 

kembali kepada responden yang menjadi 

sampel penelitian. Setelah peneliti mendapat 

data kembali dari responden, peneliti 

melakukan pengujian sebagai berikut: uji 

regresi linear sederhana, uji normalitas, uji 

korelasi, uji determinasi, dan uji parsial (uji t). 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Uji Validitas  

Uji validitas ini diperoleh dengan 

menggunakan angket penggunaan media zoom 

yang berjumlah 38 butir pernyataan, setelah itu 

Simbol Keterangan  Nilai 

SS Sangat Setuju 4 

S Setuju 3 

CS Cukup Setuju 2 

TS Tidak Setuju 1 

X Y 
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peneliti melakukan pengujian validasi terdapat 

26 pernyataan yang memenuhi kriteria 

validitas. 

Uji Reliabilitas  

Hasil perhitungan uji reliabilitas angket 

uji coba dapat dilihat pada tabel berikut ini.  

Reliability Statistics 

Cronbach's Alpha N of Items 

.926 26 

Tabel 2. Reliability statistics penggunaan 

media zoom 

Setelah uji validitas dan reliabilitas 

dilakukan kemudian peneliti melakukan 

pengujian lainnya ialah Uji Regresi Linear 

Sederhana, Uji Normalitas, Uji Korelasi (r), Uji 

Determinasi (r2 ) dan Uji Parsial (Uji t). untuk 

melakukan uji-uji tersebut peneliti memakai 

aplikasi SPSS for windows release 22. 

Hipotesis statistik dalam penelitian ini dapat 

dirumuskan sebagai berikut: 

H0 = py1≤ 0 

H1 = py1≥0  

Keterangan:  

Ho : Tidak terdapat pengaruh penggunaan 

media zoom terhadap hasil belajar matematika 

siswa pada pembelajaran daring di kelas V. 

H1 : Terdapat pengaruh penggunaan media 

zoom terhadap hasil belajar matematika siswa 

pada pembelajaran daring di kelas V. 

Deskripsi Data 

Penggunaan Media Zoom 

Jumlah pernyataan angket Penggunaan 

media zoom dari 38 butir pernyataan dengan 

empat alternative jawaban. Skor yang diberikan 

ialah 1, 2, 3, dan 4. Data yang diperoleh 

kemudian dianalisis menggunakan bantuan 

program SPSS for windows realease 22. Hasil 

perhitungan statistic variabel media zoom dapat 

dilihat pada tabel 2 sebagai berikut. 

 
Tabel 2. Perhitungan Statistik Variabel 

Penggunaan media zoom 

Deskripsi Data 

Hasil Belajar Matematika 

Hasil belajar ini diambil dari nilai 

raport siswa kelas VB pada mata pelajaran 

matematika. Nilai yang didapat dari hasil 

belajar siswa dilakukan perhitungan statistic 

dengan menggunakan SPSS for windows 

realease 22. Perhitungan tersebut dapat 

dilihat dari tabel 3 dibawah ini:  

 
Tabel 3.Perhitungan Statistik Variabel Hasil 

Belajar Matematika 

Uji Regresi Linear Sederhana  

Uji regresi linear sederhana 

digunakan untuk menguji seberapa besar 

pengaruh antara variabel X dan variabel Y. 

Data yang diporelah kemudian diolah 

dengan bantuan program SPSS for windows 

release 22. Pengaruh Penggunaan Media 

Zoom Terhadap Hasil Belajar Matematika 

Siswa di SDN Duri Kepa 05 dapat dilihat 

pada tabel 4 berikut ini: 
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Tabel 4. Uji Regresi Linear 

Sederhana 

Dapat diketahui bahwa nilai konstanta 

(α) 42,162 dan nilai (b) atau koefisien regresi 

sebesar 0,603, sehingga persamaan regresi 

dapat ditulis sebagai berikut:  

Y = α+bx 

Y = 42,162 + 0,603  

Persamaan regresi ini menyatakan bahwa 

pada konstanta 42,162  terjadi perubahan Y 

sebesar 0,603 yang artinya bahwa jika terjadi 

perubahan terhadap media zoom sebesar satu 

satuan, maka akan meningkatkan hasil belajar 

siswa sebesar 0,603. 

Uji Normalitas Data 

Uji normalitas dalam penelitian ini 

menggunakan model regresi sehingga uji 

normalitas dilakukan pada residual dan tidak 

pada data per-variabel. Uji normalitas data 

menggunakan rumus Liliefors. Kriteria yang 

digunakan dalam menginterpretasikan data 

yaitu jika nilai signifikan >0,05 berarti data 

tersebut berdistribusi normal. Data yang 

diperoleh dari hasil perhitungan dengan 

bantuan yang diperoleh dari hasil 

perhitungan dengan bantuan SPSS release 

windows 22.  

Uji Korelasi (Uji r)  

Uji kolerasi pada penelitian ini dihitung 

menggunakan bantuan SPSS for windows 

release 22. Hasil uji korelasi dapat 

berdasarkan tabel berikut :  

 
Tabel 5. Uji r 

Berdasarkan tabel diatas, nilai 

koefisien korelasi antara media zoom 

dengan hasil belajar siswa sebesar 0,540 

dengan nilai signifikan 0,002 <0,05, yang 

artinya ada pengaruh korelasi antara media 

zoom dan hasil belajar matematika siswa.  

Uji Determinasi (Uji r²) 

Uji determinasi pada penelitian ini dihitung 

menggunakan bantuan SPSS SPSS for 

windows release 22. Hasil uji determinasi 

dapat dilihat berdasarkan tabel berikut:  

 
Tabel 5. Uji Determinasi 

Berdasarkan tabel diatas,diperoleh 

nilai RSquare sebesar 0,291. Hal ini berarti 

29,1% variasi terikat yaitu hasil belajar 

siswa. Dengan sebesar 29,1% dapat 

dijelaskan bahwa hasil belajar matematika 

siswa dapat dibentuk melalui media zoom 

dan sisanya sebesar 70,9% dibentuk melalui 

factor lain yang tidak diteliti dalam 

penelitian ini.  

Uji Parsial (Uji t)  

Hasil uji parsial (Uji t) dilakukan 

untuk mengetahui pengaruh variabel 

pengaruh media zoom terhadap hasil belajar 

matematika siswa. Pada penelitian ini 

dilakukan menggunakan bantuan SPSS for 

windows release 22. Dapat dilihat pada tabel 

sebagai berikut :  

 
Tabel 6. Uji t 

Dasar pengambilan keputusan untuk 

menolak H0 dan menerima H1, yaitu jika 

𝑡ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 > 𝑡𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙  dan signifikan <0,05. Untuk 
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menentukan nilai 𝑡ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 > 𝑡𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙  dilakukan 

perhitungan sebagai berikut :  

df = α : 2 : n – 1 – jumlah variabel 

bebas 

df = 0,05 : 2 : 30 – 1 – 1 

df = 0,025 : 28  

Berdasarkan perhitungan diatas 

diperoleh nilai 𝑡𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙   2,048. Dari tabel 

coefficients di atas menunjukan hasil uji t 

untuk strategi pembelajaran online diperoleh 

𝑡ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 = 3,392 > 𝑡𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙  2,048 dengan 

signifikan 0,002 < 0,05. Hasil ini menunjukan 

𝐻0 ditolak dan 𝐻1 diterima yang artinya 

terdapat pengaruh yang signifikan terhadap 

media zoom kelas VB di SDN Duri Kepa 05 

dan signifikan antara hasil belajar matematika 

siswa.  

 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Berdasarkan pembahasan hasil 

penelitian diatas dapat diuraikan temuan 

berdasarkan dari hasil analisis data pada 

penelitian tentang pengaruh penggunaan 

media zoom terhadap hasil belajar 

matematika siswa pada pembelajaran daring 

di kelas V B.  

Penelitian ini untuk memperoleh 

gambaran dari pengaruh penggunaan media 

zoom terhadap hasil belajar matematika 

siswa pada pembelajaran daring di kelas V 

B. Instrumen yang digunakan untuk 

pengambilan data ialah menggunakan 

angket dengan menggunakan 5 indikator 

diantaranya yaitu: 1. Memudahkan interaksi 

antara guru dan siswa, 2. Memudahkan siswa 

dalam memahami materi pelajaran, 3. Media 

zoom dapat menunjang kegiatan pembelajaran, 

4. Dapat menciptakan pembelajaran daring 

yang lebih efektif, 5. Hasil belajar siswa 

terhadap mata pelajaran Matematika 

menggunakan media pembelajaran zoom. 

Hasil dari analisis data pada penelitian ini 

bahwa penggunaan media zoom yang 

digunakan guru pada pembelajaran daring 

berpengaruh secara signifikan terhadap hasil 

belajar siswa. Sebelum melakukan penelitian, 

angket ini diuji coba terlebih dahulu oleh ahli 

yaitu bapak Oktian Fajar Nugroho dan hasil 

persentasenya adalah 82,5 seperti yang 

terdapat pada tabel 3.6 selanjutnya angket uji 

coba validitas. Hasil uji coba di kelas V B pada 

uji validitas angket media zoom dalam 

pembelajaran online diperoleh 26 butir 

pernyataan yang valid dari total 38 butir 

pernyataan 12 pernyataan yang tidak valid 

tidak digunakan dan angket di sebar kembali 

dikelas V B sehingga hasil uji validitas angket 

diperoleh 26 pernyataan valid dari 38 

pernyataan angket.  

Berdasarkan hasil survey angket dengan 

menggunakan 5 indikator yang sudah diisi oleh 

siswa kelas V B melalui google form.  Menurut 

siswa penggunaan media zoom yang digunakan 

dengan angka 60,7% atau dengan interpretasi 

tinggi. Pada uji reliabilitas diperoleh nilai r11 

pada angket penggunaan media zoom sebesar 

0,926 dan dinyatakan reliable dengan 

keterangan interpretasi tinggi. 

Menurut (Marsiding, 2021) zoom 

merupakan sebuah aplikasi yang 

menyediakan fitur video conference yang 

dimana fitur ini dapat membantu kegiatan 

pembelajaran sehingga pendidik  dan siswa 

tetap  dapat  melaksanakan  tatap  muka 

meskipun berada   ditempat yang berbeda. Oleh 

karena itu aplikasi zoom cocok digunakan 

sebagai media pembelajaran di masa pendemi 

covid 19 ini agar siswa lebih memahami materi 

pelajaran yang dijelaskan oleh guru.  

Selanjutnya diketahu hasil survey 

sebanyak 49,1% siswa menjawab setuju 

bahwa penggunaan media zoom yang 

digunakan guru dapat membantu interaksi 

antara guru dan siswa dalam kegiatan 

pembelajaran secara daring. Dan sebanyak  

63,3% siswa menjawab setuju bahwa media 

zoom yang digunakan dapat memudahkan 

siswa dalam memahami materi yang diajarkan 

oleh guru sehingga dapat menunjukkan 

pemahamannya apabila diminta guru 

menjelaskan dengan contoh dan Siswa dapat 
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mengerjakan soal latihan dengan baik setelah 

mendapatkan penjelasan materi dari guru.  

Langkah selanjutnya ialah melakukan 

uji regresi linear yang terdiri dari uji regresi 

linear sederhana dan uji normalitas. Diketahui 

bahwa nilai pada linear sederhana X dan Y ialah 

konstanta  (α) 42,162  dan nilai (b) atau 

koefisien regresi sebesar 0,603, sehingga 

persamaan regresi dapat ditulis Y = 42,162 + 

0,603. Setelah uji normalitas dengan 

menggunakan model regresi serta 

menggunakan rumus liliefors dengan taraf 

signifikan 0,005. Perhitungan uji normalitas 

diperoleh nilai signifikansi sebesar 

0,163>0,005 data berdistribusi normal.  

Berdasarkan hasil uji kolerasi (r) 

diperoleh koefesien 0,540 dengan nilai 

signifikan 0,002 <0,005, sehingga 

berdasarkan adata tersebut variabel 

penggunaan media zoom terhadap hasil 

belajar matematika berpengaruh positif dan 

siginifikan. Semakin baik penggunaan media 

zoom yang dikuasai oleh guru akan 

menghasilkan hasil belajar yang baik. 

Berlandaskan beberapa uraian yang 

dijabarkan pada penelitian ini bahwa H1 

diterima. Hasil penelitian ini sejalan dengan 

penelitian yang dilakukan oleh Mimi Jamilah 

di MI Wathoniah 43 Jakarta Utara bahwa 

rata-rata hasil belajar siswa yang menggunakan 

media pembelajaran zoom lebih tinggi 

dibandingkan rata-rata hasil belajar tanpa 

menggunakan media pembelajaran zoom 

dengan hasil hipotesis terhadap data postest 

menunjukan pengolahan data menggunakan 

pengujian hipotesis (uji-t) menggunakan 

program SPSS yang memperoleh nilai-niali 

(sig.2-tailed) dengan taraf signifikansi 5% 

(0,05). Hasil pengujian hipotesis (uji-t) tersebut 

menunjukan hasil akhir bahwa Ho ditolak dan 

Ha diterima. 

Hasil uji determinasi r2 pada kolom 

Rsquare membuktikan variabel penggunaan 

media zoom dalam terhadap variabel hasil 

belajar matematika siswa memperoleh 

sebesar 0,291. Hal ini berarti 29,1% variasi 

terikat yaitu hasil belajar matematika siswa. 

Dengan sebesar 29,1% dapat dijelaskan 

bahwa hasil belajar siswa dapat dibentuk 

melalui media zoom dan sisanya sebesar 

70,9% dibentuk melalui factor lain yang tidak 

diteliti dalam penelitian ini. 

Atas kajian tersebut maka dapat 

dinyatakan bahwa penggunaan media zoom 

terhadap hasil belajar matematika siswa 

berpengaruh positif dan dapat diambil jika 

penggunaan zoom dengan indikator 

Memudahkan interaksi antara guru dan siswa, 

Memudahkan siswa dalam memahami materi 

pelajaran, Media zoom dapat menunjang 

kegiatan pembelajaran, Dapat menciptakan 

pembelajaran daring yang lebih efektif, Hasil 

belajar siswa terhadap mata pelajaran 

Matematika menggunakan media. Hasil dari 

analisis data pada penelitian ini bahwa 

penggunaan media zoom yang digunakan guru 

pada pembelajaran daring berpengaruh secara 

signifikan terhadap hasil belajar matematika 

siswa yang merupakan tingkat kemampuan 

siswa yang dapat dilihat dari proses 

pembelajaran siswa yang diambil dari nilai 

ulangan tengah semester matematika siswa, 

maka dari hasil uji parsial (uji t) dapat 

disimpulkan variabel penggunaan media zoom 

diuji secara parsial terhadap hasil belajar 

menghasilkan  𝑡ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 = 3,392 > 𝑡𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙  2,048 

dengan signifikan 0,002 < 0,05. Hasil ini 

menunjukan 𝐻0 ditolak dan 𝐻1 diterima yang 

artinya terdapat pengaruh positif terhadap 

media zoom kelas V B di SDN Duri Kepa 05 

dan signifikan antara hasil belajar matematika 

siswa.  

 

PENUTUP 

Kesimpulan  

Berdasarkan data yang telah dianalisis, 

maka hasil penelitian yang berjudul Pengaruh 

Penggunaan Media Zoom Terhadap Hasil 

Belajar Matematika Siswa Pada Pembelajaran 

Daring Di Kelas V, dapat ditarik kesimpulan, 

yaitu: bahwa terdapat pengaruh positif dan 

signifikan penggunaan media zoom terhadap 



Vol.2 No.9 Februari 2022  3017 
……………………………………………………………………………………………………... 

……………………………………………………………………………………………………... 

ISSN 2722-9475 (Cetak)  Jurnal Inovasi Penelitian 

ISSN 2722-9467 (Online)   

hasil belajar matematika siswa pada 

pembelajaran daring. 
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